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Yoksa onlar bighir jeysiz mi yaratildiar?
Yoksa bigzat kendilert mi yaratwidirlar?
Tur 52:35

6 ve 17. ylizyiliarda Avrupal bilim adamlari ve mucitler arasinda yeni bir merak
baslad: Porselen, metal, ahsap ve kumasg gibi malzemeleri kullanarak dogal yasam
orneklerini yeniden yapmak. Avrupa kultiriiniin bu yeni ilgisinin kékleri
Aydmlanma zihniyetinin dinyay: tanima, anlama ve her seyi bir diizene sokma iddiasina
baglanabilir. Bunun bir uzanusi da Ingilizlerin “cabinet of curiosities” ya da “cabinet
of rarities” dedikleri dogaya ait kimi érneklerin toparlanmasindan olusan ilk ufak
koleksiyonlardir. Bu koleksiyonlar énceleri soylularin evlerinde, ardindan da
koleksiyonun kurumsallagsmasinin doruk noktast olan mizeler, Avrupa kent
merkezlerinde insa edilmeye baslandiginda, bu mekanlarda sergilendiler.
Kral, krali¢e ve soylulari eglendirmek igin gosterilerde ve davetlerde kullanilan bu
makineler, Ronesans ve Aydinlanma disiincesinde insanin dogadaki yerini anlamas

* Bu kiigiik ¢aliyma bir ‘merak etme’nin sonucudur, ‘Merak’ Giimeg Karamuk hocamizin verdigi “Avrupa
Tarihi” derslerinin sonunda bir doktora édevine diniigti. Kendisine hem boyle bir donigtirmeye
in vermesinden dolayt hem de metnin son hali dzerinde yaptign 6nemli divzeltmeler igin tegekkir
ederim. Yine, hocam Mchmer Ozden’e son rashihdeki titiz yardimt igin minnetdanm. [ aralar elbereki
bana aittir.

** [acetrepe Universite, Tarih Bolimii,

29



g Yalan Yaratan Ma]aime Ya da Makine Yaratan Yalanci YAZICI YAKIN

konusunda gabalar olarak ortaya ctkiyordu. Ancak bir yandan
da yaratictlarinin yeteneklerini, bilgilerini sergiliyorlardi.
Makinelerin yaraticilar, “Antonio Usta”dan aldigs bir tahta
pargcastyla, dansetmeyi, bir akrobat gibi sigramay1 bilen giizel
bir kukla yapmak ve onunla dinyay1 dolasarak “bir parca
ckmek ve bir bardak sarap” (Collodi 1968: 16) kazanabilmek
hayali ile yasayan Gepetto ustay1 andirtyorlardi. Ote yandan
bu tiir makinelerin tarihi cok daha gerilere, Cin’e 10 300
villarina kadar uzaniyordu (Price, 1993). Bu tarihte Cinli bilim
adamlari ve uzmanlar mekanik bir orkestra yaratmuglardi. T?ang Hanedanhginda ise
mekanik hayvanlar yapiyorlardi. Antik Yunan’da
da benzer icatlar vards. Iskenderiyeli Heron
Pnenmatika adli c¢aligmasinda stvilarin
basincindan séz ediyor ve  ardindan

ogrencilerine fizik 6gretmek icin kullandigi ama
aynt zamanda cocuklart da eglendirecek olan
sarki soyleyen kuslar, kendiliginden calan
trompetler, su icen hayvanlar ve hareket eden
kuklalar gibi gesitli mekanik oyuncaklar tarif
ediyordu. Suyun hayati 6nem tasidig1
Mezopotamya topraklarinda 12. yiizyilda El-
Cezeri gibi Mishiman bilim adamlart da su
pompalama makineleri tizerinde galistyorlar ve kullanilan gelencksel makinelerin yerine
daha gelismislerini yaratmaya ¢abaliyorlardi. 1206 tarihli elyazmast ve en eski nlishas
‘Topkap:1 Sarayr’nda bulunan Olaganiisti Mekanik Araglarin Bilgisi Hakkenda Kitap adh
eserinde Ibn el-Razzaz el-Cezeri yarattigt su saatlerinin detaylt tarifini veriyordu (Fl-
Cezeri 1990; Hill 1994). Avrupa’da cesitli makineler gelistiren saat ustalarinin yani sira
Albertus Magnus, Roger Bacon gibi isimler de konugan makinelerin yaraticilars arasinda
ver aldilar (Lindsay 1997). Ortacagda Avrupa’daki katedralleri sisleyen mekanik saatler
zamant géstermenin yant sira ayin asamalarina iligkin bilgileri de veriyorlardi. Kimi
zaman ise bu saatlere 6zel giinler icin Madonna ve ¢ocugu gibi figtirler ckleniyor ve
saatin alt kisminda bulunan ufak bir kapidan bu figurlerin goranmesi saglantyordu.
Krallar, kutsal kisiler kimi hayvanlardan olusan bu modellerin eklendigi saatler zaman
icerisinde meydanlarda yetlerini almaya almaya basladilar. Albertus Magnus ve Roger
Bacon’un yaratug soylenen konusan kafalar buytictlerin heretik isleti ve Tanrt’vi
reddetmek olarak gortiliiyordu. Descartes da yontem konusunu tartsirken Tanr’nin
el ile yapilmis olanlari, insanin Grettiklerinden ayiriyor ve Tanrt’'nin makinelerinin
mitkemmelligini vurguluyordu.
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17. ylizyil da dahil olmak tizere bu konusan
kafalar Avrupanin bir cok yerinde gezdiler. 18.
ylizyilda ise yapay konugma artik biiyliniin degil
bilimsel ¢aligmalarin konusu olarak gorillmeye
baslandi. Bir cercevenin arkasinda saate
benzeyen bir mekanizma ile isleyen ve
tizerindeki cesitlt pargalarin hareket ettigi
mekanik resimler; dogay1 taklit etmeye yonelik
mekanik hayvanlar; miizik kutulary; John
Joseph’in danseden kadini, Jacquet Drozun
arp calgicist da bu modellerin 6rneklerdendir.
Jacques de Vaucanson’un mekanik ordek
modeli de (Bedini, 1999) 18. yuzyihn en ¢ok
ilgi ceken oyuncaklarindan birisiydi. 1709
dogumlu olup bir siire teoloji egitimi alan
Vaucanson yaptigt basit mekanik oyuncaklarla
hocalarini kizdirinca dini egitimini birakarak
kendisini model yaptmina vermisti. En cok
istedigi yapay bir insan yaratmakt. Ancak bunun icin gerekli malzemeyi ve paray
saglayabilmenin yolu, halkm daha fazla ilgisini ¢ekecek mekanik ve ticart amagh
makinalar yapmaktan geciyordu. Ilk eseti bir heykelden esinlencrek gelistirdigi flit
¢alan bir figlir oldu. Vaucanson’un bu sayede insan sol»num sisteminin isleyisini de
anlama firsatt bulmustu. Yarattigs makinaya donen bir mil araciligt ile havanin gesitli
derecelerde giris ve ctkisini saglayan yapay bir akciger, nefes borusu ve agiz eklemigti.
Supap islevi goren bir dizi kapaketk havanin belli miktarlarda nefes borusuna girmesine
izin vetiyor ve agz bolgesine yerlestirilmis olan bir bagka kapakctk da dilin islevini
diizenliyordu. Bu kapakgtklarin, parmaklarin ve dudaklarin kontroli ise yaylar araciligs
ile hareket eden bir dizi manivelaya bagliydi. Bir ucu donen ve tizeri ozel ¢ivilerle
kaplanmis, gergin bir yiizeye dayanan manivelalar sayesinde makine parmaklarin
dudaklarini oynatabiliyordu.

Flist¢u izleyiciler tarafindan biiyiik begeni toplayinca, Vaucanson ikinci bir makine
daha yaratt: Aynt anda bir eli ile kaval, digeri ile davul calan bir gocuk. Ancak
Vaucanson’un caltsmalari arasinda en {inlii olant mekanik 6rdekti. Bu model boynunu

uzatarak kendisine sunulan yemi agzina alarak yiyor, yutuyor, sindiryor ve diskiliyordu.
Ordegin kemikleri ve gévdesi metalden yapilmisti ve tizeri tiylerle kaplanmugt.
Anatomik olarak milkemmel bir kopya olan 6rdek, kanatlarini girpabiliyordu. Ana
mekanizma, bir ucunda agirlik asilt olan bir tel, manivelalar ve sistemin harcketlerini
dikey ya da yataya dontstiiren disklerden olusuyordu.
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Vaucanson’un denemeleri diger model yapimecilarini da etkiledi. Bu makineler arasinda
hikayesi giiniimiize kadar uzanan en ilging 6rneklerden birisi de bir Macar asilzadest
olan Baron Wolfgang von Kempelen’in yaptg satran¢ oyuncusudur. Kempelen,
imparatorice Maria Theresa’nin mekanik bilimi danismantydt. 1769 yilinda Viyana’'daki
Schoenburn Sarayr’ nda verilen bir davette konuklart miknatislt oyuncaklarla eglendiren
Pelletier adli bir Franstz’in gosterisine tantk olmus ve bunun tizerine insanin zihnini de
harckete gecirecek daha iyi bir eglence aract yapabilecegini iddia etmigti. (Levitt 2000).

Kempelen, Maria Theresa’nin istegi tizerine alt1 ay calisarak otomatik satrang
oyuncusunu yarattt. Otomatk satrang oyuncusu cilalanmis tahta bir sandigin arkasinda
oturan csseli, biyiklt ve bagina sarik baglanmis bir Turk’ti. Kempelen'in diger icatlar
arasinda koriikle icine pompalanan bir hava sayesinde insan sesini taklit ederck konusan
bir makine de yer altyordu. Ancak, “Ttirk”, 18. yy sonlart ve 19. Yy baglarinda gosterileri
ile, elli yilt askin bir siire Avrupa ve Amerika’nin ilgi odagt oldu.

Tiirk”

Avrupa gazeteleri, 1800 lerin sonlarina dogru Pressburg’daki evinde hemen her giin
diizenli olarak misafir agitlamak durumunda kalan Baron Kempelen’in satranc
oyuncusu i¢in “Digtinen Makine” diye baglklar attilar. Misafirler, baronun kitaplar,
antika egyalar ve donemin ruhuna uygun olarak dogadan koparilip alinmis
“tuhafliklar”la dolu olan galiyma odasina alintyor ve burada odanin bir ucunda duran
otomatik satran¢ oyuncusunu izliyorlardi.

Bu gizemli makine ilk bakista, tahta bir sandik ve
arkasinda duran bir sandalyenin Gizerine yerlegtirilmis satrang
oyuncusundan olusuyordu. Tahta sandik, tekerlekliydi ve
Uzerine bir satranc tahtast sabitlenmisti. Basinda sarigt ve
Gzerinde ipek giysileri olan Tiirk’in sag eli, satranc tahtasinin
bir yaninda duruyor, sol eli uzun piposunu tutuyordu. Von
Kempelen gosterisine, sandigin 6nandeki kapilardan birini,
izleyicilere gore solda kalant, agarak bashyordu. Bu bélme
disliler, silindirler ve kaldiraclarla doluydu. Kempelen, makine
aksaminin bu bélmeyi kapladigint kanitlamak icin, arkada
bulunan daha ufak bir bagka kapiyt da aciyor ve mum 15181 ile iceriyi aydinlatarak
izleyicilere gosteriyordu. Ardindan bu kapilari kapattyor ve 6ndeki diger iki kapiy
actyordu. Buralar ilk bolmelerin iki kat buytikliikte ama icinde sadece iki yatay destekli

* “lMirk’an hikayest Gerald Levitt, Christopher Milbourne ve Tom Srandage’in calismalanndan derlenerek
Ozetlenmistir.
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kadran, birkac silindir ve kol olan gozlerdi.
Arkadaki bir baska kuciik kapt stirglistizdi ve
mum 15151 bu bélmeyi aydinlatiyordu. Tiim
kapilar kapatldiktan sonra Baron, sandi,
Tirk’an arkasint gostermek igin dondiirtyor,
tzerindeki giysiyi kaldiriyor ve igindeki
meckanik yapiyt gostermek icin panclleri
actyordu. Gosterinin, bir toren havasina
biirtindGgi rahatlikla soylenebilecek bu ilk
asamast, panellerin kapanmasi, giysinin
diizeltilmesi ve Turk’in bedent ve ylziiniin
izleyici tarafindan gorulecek sekilde tekrar
dondiirillmest ile son buluyordu.

Tkinci asamada satrang taslartinin dizilmesi
islemi yer aliyordu. Sandigin altinda yer alan
uzun bir ¢ekmeceden kirmizi ve beyaz
fildisinden yapilmis satrang taglarini gtkaran
Von Kempelen, bunlari tahta Gizerine diziyor,
ardindan Turk’iin sol elinde duran piposunu
alarak, dirsegini bir yastuk dzerine

yerlestiriyordu.

Izleyicilerin 6nce Tiirk’e, sonra da igine birini alabilecek biiyiiklikte oldugu actk¢a
goriilen sandiga kuskuyla bakmalart Baronu oldukea cglendiriyor olmali ki, Von

Kempelen Turk’tin hareketlerini kontrol ettigini
soyledigi bir siyah kutuyu masanin tizerine koyup,
cebinden cikardigt bir anahtart da sandigin sol
tarafina verlestirerek makineyi ¢aligtiriyordu.
Boylece ilk oyunun hazirliklart da bitirilmis
oluyordu. Izleyicilerden biri, bu Tirk’le zeka
varisina girmeye gonilli olarak karsisina
oturuyordu. Oyuna bagslayan Tirk oluyordu. Sol
clini kaldirtyor, parmaklart arasina denk gelen beyaz
bir piyonu aliyor ve bir baska kareye yerlestiriyordu.
Turk™an kafasi, rakibinin hareketlerini izlerken
sertce harcket ediyor ve tahta tizerindeki hareketleri
izleyen gozleri de déniiyordu. Tiirk, oyunda
kazandi@t taglart kendisi alyor, rakibinin vezirine
saldirdigi zaman bagini ki defa; sah mat yapuginda
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ise li¢ defa 6ne yukar salliyordu. Rakipleti ellerinden geldigince oynuyorlar, ama gok
ender olarak galip gelebiyorlardi. Satrang Oyuncusu’nun ilk tam gosterisi 1783 yilinda
Von Kempeler’in arkadast ve komsusu olan Karl Gottlicbb von Windisch’in, Isvicre'de
vasayan bir bagka arkadasina yazigi mektuplar yayimlandigt yil gerceklesti. Bu
mektuplardan birinde Von Windisch makinenin icinde herhangi bir yerde degil bir
insanin, bir sapkanin bile saklanacagt yer bulunmadigini séylityordu.

Von Kempelen, sonunda evine gelen kalabaliklara gosteri yapmaktan yoruldu ve
Ttrk’t parcalara ayirarak, sandtkla birlikte kaldirdy, evine gelenlere de mekanizmasinda
bir ariza oldugunu séyledi. Tiirk’in bundan sonra sahneye ¢tkigt Maria Theresa’nin
oglu Imparator I1. Joseph’in, Viyana'daki sarayda, Rus Grand Diikii Paul ve kartst igin
bir gosteri yaptlmastnt istemesi ile gerceklesti. Baron’a bu etkileyici oyuncag ile
Avrupa’nin énemli sehirlerinde gosteriler yapmasi igin iki yil saraydan uzak kalma
6nerisi sunulmustu ve bu oldukea cazip bir teklifti. Baron gosterisini sunmak tzere
Anthon adinda biri ile, bilet kesme ve genel hizmet islerinde kullandigy, adi kayitlara
gecmeyen bir ikinci kisiyi daha kiraladi. Karisi, dort gocuklar ve iki yardimcist ile
birlikte 1783 yilinda turneye ctkti. Dresden’deki gosteri Von Kempelen'in bir baska
icadi olan ve bir kac diizine kelime kullanarak konugabilen bir bebekle acildi. Ama
gozde, Satrang Oyuncusu idi. Burada gosteriden ok hosnut kalan ve mekanik Tk’
kendisi inga etmeyi aklina takan biri vardt: Freiherr Joseph Friedrich von Racknitz.

Von Kempelen’in popiiler oyuncagt arada strada Paris’teki Café de la Regence’ta
satran¢ oyununun ustalart ile oynuyordu. Buradaki galibiyetleri Turk’in bir ara
azalmakta olan iiniinii tazeledi. Soru suydu: Otomatik bir beyni olan tahta bir figiirii
venebilecek biri var m1?

Gosteriyi Londra’da izleyen Philip
Thicknese, bes sillini boyle bir “kandirmaca™yt
izlemek icin fazla buldugunu sovlemis,
bastirdigt “Konusan Figlir ve Otomatik
Satrang Oyuncusu Ifsa Edildi” baslikli bir cl
ilaninda sandigin icinde bir cocuk sakls

“l-\l“a ZELS | \"lBITlOV|
\u 20, N1 Jmnna C‘frﬂ'f

oldugunu ve bulundugu odacigin tepesine de
satran¢ tahtasini yansitan bir ayna

iarwm s #m»tanwnl. ) S
AUTON %’l‘u\' ']‘B! MPETER, (g yetlestirildigini soyliyordu. Gergekte ayna

p (ouﬂm;mnrmr:f.ﬂoacom, yoktu, ancak Thicknese gosterinin 60
: HE dakikadan fazla strmediginin alumi ciziyor,
¢ocugun bu kadar dayanabildiginde 1srar
ediyordu. Normalde bir satran¢ oyunu

saatlerce siirebilmeliydi ona gore.
Tirk’lin gizemini ¢6zmeye cabalayan bir
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baskast da Henri Decremps’ti. Sandikta bir ciice oldugunu ileri stiriiyor; bacaklarinin
kiiciik bélmedeki iki silindirin i¢inde; bagt ve omuzlarinin ise gizli bir panel araciligt ile
Otomat’in giysisi icinde sakli durdugunu diistiniiyordu. Decremps, kapilar kapatldiktan
sonra clicenin buiytik bélmeye gectigini soyliyor ve bundan sonra satranc tahtasint
alundaki karelere igneler baurarak miknatislanmus fildisi taglart oynattigini diistintiyordu.
Decremps bunun diginda iki olastliktan daha s6z ediyordu. Gosteriyi idare edenin
arada kullandigs s6zler kimi ipuglart tastyor olabilirdi ya da satrang tahtast tamamen
seffaf bir malzemeden yapilmust.

1789 yilinda Freiherr von Racknitz, kendi satranc oyuncusunu tarif eden renkli
resimlerle dolu bir kitap yayimladi. Sandigin altindaki uzun ¢ekmecenin arkasina kisa
boylu genc bir adam gizleniyor, bolmelerin kapist kapatildiktan sonra kalkarak kendini
ic kistmda saklayan paneli saglamlastitiyor, bir mum yakiyor, satrang tahtasinin
kucaginda durmasini saglayan kismi agtyor, parcalari yerine koyarak bakiyordu. Satrang
tahtasindaki karelerin alunda spiraller tizerinde gostergeler yer aliyordu. Manyetik
parcalar tahtanin Gst kismu ile temas halinde iken bu gostergeler hareketsizdi. Her
hamlede, titreyen bir gésterge vibrasyonunu durduruyor ve tasin yerlestirildigi kareye
vapistyordu. Kendi elinin hareketlerini taklit eden 6zel bir pantograf kullanarak
gizlenmis olan kisi, Tirk’in elini hareket ettiriyor, parmaklarint acip kapatiyor ve
taglar1 yakalamasini saghyordu. Von Ratnick’in yontemi aslinda Von Kempelen'inkine
benziyordu ancak sirrinin ¢ok yayilmamast icin kitabini sinielt sayida ve Almanca olarak
bastirmisti.

Prusya Kralt Buylk Frederick’in 1785 yilinda Turk’s Von Kempelen'den satin
aldig1 iddialarina ragmen, Herr Anthon’un, Von Kempelen denemelerinden vazgecip
Pressburg’daki evine gekildigine sergilemeyi stirdiirmis olma olasilig1 da var. Ancak
Baron 28 Mart 1804’te 6ldiigiinde Ttirk onun mallarinin bir parcasi olarak duruyordu.
Tark’tin hikayesi, bugiin metronom ile adt bilinen, Johann Nepomuk Maelzel ile daha
renklendi. Bavyera’lt bir el sanatgist olan ve becerikli mekanik figiirler, miizikal araclar
gelistiren Maelzel, Tirk’d Baron’un oglundan satin aldt. Avrupa’yr unli Satrang
Oyuncusu ile gezen Maelzel Von Kempelen’inkine benzer bir gosteri sunuyordu.
Ancak, mekanizmay1 kontrol ettigi soylenen gizemli siyah kutu artik ortada yoktu ve
goniilliller de Turk’ten biraz daha uzakta duran ikinci bir satrang tahtast tizerinde
oyunlarint oynuyorlar, Maelzel de her iki satranc tahtasina da karst tarafin hamlelerini
kopyalayarak aracilik ediyordu.

IFransa’da Napoleon Bonaparte bilerek yanls hamleler yapmak yolu ile Turk’a
stnamaya galisti ancak Ttrk her defasinda bu yanhslart diizeltti. Napoloen’un tivey
oglu Hugene de Beauharnais, Maelzel’e makinay: alabilmek icin otuzbin frank teklif
etti. Maelzel bunu kabul etti, ancak Tiirk’n gizli bir yonetmene gercksinimi oldugunu
soyleyerek uyards da. Prens nasil isledigini anladiktan sonra ilgisini kaybettigi bu pahalt

35



g Yalan Yaratan Makine Ya da Makine Yaratan Yalanc: YAZICI YAKIN

oyuncagmi Milano’daki evine kaldirdi.

Satrang Oyuncusu olmadan Maelzel'in gosterisi zayiflamisti. Bes yil boyunca Turk
attl durumda kaldi ve Maelzel 1817°de taksitle borcunu édemek tizere bir anlagsma
vaparak Tark i Prensten geri satin alds.

1819 yilinda, Maelzel, Ingiltere’deyken, Tiirk’in nastl isledigini agiklayan Ouwmatik
Satrane Oyuncusn Userine Gasleler adls bir kitap yayimlands. Bundan iki yil sonra Rob-
ert Willis, Oromatik Satrang Qyuncusu Ugerine Bir Cizzimleme Girisimi adl kitabinda
makinaya dair kimi resimler de sundu. Cekmecenin arkasinda yatan adamin
gorindigiinden daha algakta oldugunu, ayaklarinin sag duvara degdigini iddia etti.
Kigiik bolme gosterildiginde ayaklarina dogru ileri egiliyor, biiylik bélmenin kapilart
acildiginda da, kiiciik bolmelerdeki makinanin arkasmdaki bosluga uzaniyordu. En
sonunda da Tirk’iin bos bedeninin icine giriyor, sol kolunu, Turk’in bos sol kolu
icerisine sokuyor; satrang tahtasindaki hareketleri de Turkin bedenin 6n kismini *
kaplayan seyrek dokunmus kumasin arkasindan izleyebiliyordu.

Willis’in agiklamasi dogru olmamakla birlikte genis kabul gordd. Cizimleri Gamaliel
Bradfordun 1826’da Boston'da yayimlanan M. De Kempelen'in Sizde Otomatik Santang
Oyuncusunin Cozgimlemesi ve Taribi adh kitabinda ve daha sonra da Sir David’in 1832
tarthli dogal buyi Gizerine yazdign kitapta yer aldu.

Ingiltere’de sandikta, dnceleri William Lewis ve William adl bir baskast, daha sonra
da, bir Fransiz satranc ustast olan Mouret saklantyordu. Mouret, Parisli bir gazeteciye
Tark’an sirrinin Almanya’da ramamen agiga cikarildiging séylemisti. Gosterilerden
birinde sandiktaki hileden siiphelenilmesi tizerine kargasa cikti. Bu esnada, bir siredir
izleyicisinin azalmiy olmasindan dolayt 6fke duyan bir bagka gésterict durumdan
faydalanmay diistindi ve “Yakin onu!” diye bagirds. Izleyiciler gosteriyi terkederken,
Turk de sendeleve yuvarlana kact,

Maelzel, Hollanda’da Mourer’in kendine olan giiveni yviiziinden neredeyse kazancl
bir kraliyet gosterisini kacittyordu. Teklif, mali acidan ¢okintiye giren Maelzelin,
vardimeisinin parasint bile 6demekte giicliik cektigi bir donemde geldi. Kral giin
ortasinda vapilacak bir gosteri icin ti¢ bin florin verecekti. Genellikle dakik olan
Mouret, saat on iki oldugu halde ortada goriinmeyince Maelzel cildirmis halde satrang
ustasinin evine gitti ve onu yataginda buldu. Hemen givinmesini istedi. Mouret,
Malzel'1 “Krala makinanin bozuk oldugunu soyle” diyerek reddett. Maclzel “makinayr”
tvilestirmenin tek yolunun 6deyemedigi maagint vermek oldugunu anlamist. Bu sorun
cozimlendi ve 1irk sahnede belirdi.

13 Nisan 1826 tarihinde Tirk ilk defa Amerika Bitlesik Devletlesi'nde sahnede
belirdiginde, Mouret sahnede Maelzel ile beraber degildi. Buradaki gésterilerde Mouret,
oglen saatinde ve aksam sekizde olmak tizere giinde iki defa New York’un en yeni
otellerinden birinde izleyiciler arasindan 50 cent 6deyen goniillilerle karsilasiyordu.
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Birlesik Krallikta’ki gosterilerde ise Maelzel stkinultydr. Clinkti Mouret ile vollart
avrilmisti. Bu ayriligin nedenine ulasamadim ancak Maelzel'in kaygist ilk defa gizli
operator olarak bir kadin kullanmasindan kaynaklantyor olmali. Maelzel'in programda
daha 6nce yer alan ve mekanik ip cambazlarint sergileyen bir Fransiz’in karist bu defa
satran¢ oyuncusunun yerine gecmisti. Maelzel, goklere cikarilan gosterisi zayif diigtiigi
icin rahatsizdi ve izleyiciler Fransiz kadinin satrang oyuncusu gosterisinde ortalarda
gorunmeyigine dikkat ettiklerinde ise utanmist. Maelzel, bu problemini Fvening Post
gazetesinin editori William Coleman’a soylediginde, kendisi de bir satran¢ oyuncusu
olan Coleman, zaman zaman gosterilere ctkmast icin oglunu 6nerdi. Coleman’in oglu
oyunda her zaman basarilt hamleler yapamiyor olmal ki; kadin, seyirciler arasinda ve
Turk’in oyununu izlerken gorildigiinde “Tirk’in beyninin 6ldigi” yolunda
dedikodular yapildt.

Maelzel Eylul ayinda Boston’da sahneye ¢tkt ve burada Amerika’dakd ilk yenilgisini
ald. Bunu bagkalart izledi. Daha 6nce Paris’teki Café le Regence’te cikardify parlak oyun
nedeniyle Maelzel'in rahatsizhigini farkeden Alsas’lt bir satrang ustast olan William
Schlumberger, Tiirkin sallantida olan {iniinii kurtarmak igin tam zamaninda Boston’a
geldi. Amerika Birlesik Devletleri'nde, Maelzel’e, Von Kempelen'in gosterilerinde ver
alan siyah kutuyu neden kullanmadigt sorulmustu. Maelzel'in yanit “Insanlar aruk daha
akillilar, eskiden batl itikatlart vardi” seklinde oldu. Kara kutu gitmisti ama Maelzel bu
defa, dramatik bir ses efekti eklemisti. Tiirk rakibini gah mat yaptiginda, mekanik olarak
ctkan bir sesle Fransizca bir kelime séyliiyor, “Echec” diye bagiriyordu. Schlumberger,
verinde oldugu zamanlarda bu zafer qiglig1 hemen her oyunun sonunda duyulurdu.

Amerikalilar otomatik satran¢ oyuncusunun sirrint ¢ézme cabalaring strdirdiiler.
Baltimorlu bir tacir olan Robert Gilmor, Tiirk’d 8 Mayis 1827’de Light Street’deki
Fountain Inn'de g6rdii ve not defterine sunu yazdr: “Birinin sandigin icine gizlenip
de oynuyor olma olasihifint anlayamiyorum. Bu adice bir numara ve mucidin
varaticthginin ne kadar az oldugunu gésterir.”

Ayni ay icerisinde iki merakli ocuk, Fountain Inn’in ¢atisina tirmanarak yukaridaki
pencereden sergi odastm gozetlediler. Gosteriyi izleyemediler. Perdenin ancak arka
kismini gérebiliyorlardl. Gosteri bittikten sonra perdenin arkasinda Maelzel’in Turk™d
katlayip sandift agisina tantk oldular. Sandikta uzun boylu ince, geng bir adam vardt.

1 Haziran tarihli Baltimore Gazetténin baghginda “Satrang Oyuncusu Kegfedildi”
vaztyordu. Maelzel, bu hikayenin Baltimore’daki gosterisini zayiflattigini distinda.
Sonbahar’da yeni bir ilanla sehrin yok edilisini gosteren “Moskova Yanginr” ile devam
etti. Bu gésterisinde “Avusturyali Trompetci” ve “Ip Cambazlar” Tiirk’iin iizerinde
yer aliyordu.

Bir bagka sorun, rakip bir otomatik satran¢ oyuncusun daha ortaya citkmast ile
belirdi. Walker kardegler, kendi yaptiklart taklit satrang oyuncusunu Maclzel’e besytiz
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dolara satmay teklif ettiler. Maelzel reddetti. “Amerikan Satran¢ Oyuncusu” New
York Amerikan Miizesinde heyecanla karsilaninca Maelzel, bin dolara onu satin almak
istedi ve Walker’lara da kendi gosterisinde bilet satma isleri verecegini séyledi ama
Wialker kardesler artik satmaktan vazgecmiglerdi.

Walker kardeslerin yaptig1 makine, iyi satrang oyuncular ile basa ctkamiyordu.
Maclzelin otomatik satrang oyuncusunu yoneten Schlumberger ise agir derecede
sarhos olmadig zamanlar disinda, ok ender olarak oyun kaybederdi. Fazla icki onu
zaman zaman uyutunca Maelzel, Schlumberger’i uyandirabilmek icin sandigin iizerine
vururdu. Bu taktik ige yaramadigt zamanlarda da izleyicilere makinanin bozuldugunu
soyler ve kizgin bir sekilde satrang oyuncusunu perdenin arkasina iterdi.

Maelzel ile Philedelphia’da ayn1 gosteride bulunan iinli biytict ve vantrilog Anto-
nio Blitz, Maclzel’in itici ama kibar, ince eleyip stk dokuyan 6zenli ve begeni sahibi
biri oldugunu soyliyordu. Blitz, “Sihir Dunyasinda Elli Y1’ adli otobiyografisinde,
Maelzel'in sahne disindaki zamanlarda sandig1 daima kapalt ve kilitli tuttugunu, ayrica
gosteri sirasinda da bolmelerin igini gosterdikten sonra kilitledigini yaziyordu. Blitz’e
gore bu durum, izleyicilerden birinin gésteri sirasinda yerinden firlayip, kapilari agarak
Tirk’un siermni agifa gikarmasina kargt alinmug bir 6nleme isaret ediyordu.

Gazetelerde Tuirk’{in sirrint agifa ¢tkarmaya yonelik yazilar yayimlanmasina ragmen,
Maelzel'in satrang oyuncusu ilgi gekmeye devam ett. Ttrk’d izleyenler arasinda Hdgar
Allan Poe' da vardi. 1836 yilinin Nisan ayinda Southern Literary Messengera yazdig
denemenin ilham kaynagi Tiirk olmustu. Poe’nun biyografisini yazan Hervey Allen
(1926), bu denemeyi “Poe’nun yazilarinda sagmayan soyut mantigin ilk 6rnegi” olarak
degerlendiriyordu. Edgar Allan Poe’nun ulastigi sonug yanlistt. Poe, Sir David
Brewster'n Dogal Biiyii Userine Mektuplar adli kitabini ve Baltimore gazetesinde yer alan
resimli ve uzun bir makaleyi okumus ve etkilenmisti. Her ikisi de kapilar agilirken
sandigin icinde pozisyon degistirerek saklanan biri oldugunu ve daha sonra Tirkin
bedenine yerlestigini ileri stiren Willis’in teorisini destekler yondeydi.

Poe, her iki yanda tGger tane olmak tizere farkh boylarda altt adet yanmakta olan
mum oyun boyunca sandigin tizerinde dururken yalnizca bir tanesinin rakibin oynadig
tahtay1 aydinlattigint séyliyordu. Farkli boylarda alu mum, Poe’va gére Tiirk™in
tizerindeki ince tilbent dokulu giysinin arkasinda duranin gériilmesini 6nlemek icin
vardi. Poe, tersi hig bir kosulda miimkiin olamayacag icin figiiriin sol elini kullandigint
distintiyordu. Oyunu yoneten adamin Tiirk’iin bedeninin i¢inde saklantvor olusunu
mantikli bulmustu ama daha sonra agiklandigina gore sandikta saklt olan oyun sirasinda
hep orada kaliyor ve Tiirkin bedeni icerisine girmiyordu.

1 Poc’nun,"Maelzel’s Chess Player”, baglikli makalesinin tam metnine http:/ /www.capoc.org/works/
mdex, adreshi anasayfadan ya da http:/ /www.eapoc.org/works/ essays /maclzel htm adresinden
ulastlabilir.
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Maelzel, Pennsyvania, Ohio, Mississippi ve New Otleans’a ve sonra da Kiiba’ya
gitti. Ispanyolca bildigi dillerden birisiydi ve sezon da buralarda oldukea bagarili gecti.
Amerika ve Kiiba arasinda birkag tur yaptiktan sonra 1837 yilinda Aralik ayinin sonunda
[Havana’da gésteri yapti. Ilk gosterisindeki kadar biiyiik bir kalabalik yoktu, ¢tinkii
tatil donemi degildi. Subat ayinda Schlumberger’in oyununda da aksamalar gérilmeye
baglamists ve bir ka¢ hafta sonra da sart hummadan 6ldu. Altmis sekiz yagina gelmis
olan Maelzel, ayn1 yetenckte bir bagka oyuncu bulmaya calisti. Kiibalt patronlarinin
“Moskova’nin Yok Olusu” gosterisinden ve “Otomatik Trompetci ve Ip
Cambazlar’”ndan hosnut kalacaklarint distindi ama yanildi. Gosterisi giderek daha
az izleyici ceker olunca, biletleri kesen ve figlirlerin sergilenmesinde yardime olan iki
kisi de isten ayrildilar.

Yalniz kalan Maelzel, Otis adl, iki yelkenli bir tekne insa ederek Philedelphia’ya
yola ¢ikti. Yaratuklart da geminin ambarinda ona bu yolculukta eslik ediyorlards.
IHavana’dan yedi giin uzaklasuginda Charleston’a yaklasirken, South Carolina’da 21
Haziran 1838 tarthinde kabininde 6ldi. Arkasindan yas tutacak kimse yoktu ve denize
gomuldi. Maclzel'in oyuncaklar, Eylil ayinda Philedelphia’da agik arttirma ile satsa
cikarildi. Son turneyi destekleyen John E Ohl satrang oyuncusu’nu dért yiiz dolara
satin aldt ve sonra bir satrang kuliibiinii destekleyen ve Ttirk™i onararak oraya yerlestiren
Dr. John Kearsley Mitchell’e satt1.

Makina, tahmin edilenden daha karmasikti. I¢indeki oyuncu sandigin bir
bolimiinden digerine kaytyor, birbirine paralel yaglanmis iki bar tizerinde kayan oturma
yerine gegiyordu. Bu parcalar satrang oyuncusunun alindift uzun cekmecenin arkasinda
saklaniyordu. Gekmece bir Cin yapboz kutusu gibi akillica tasarlanmist. {ceriye
itildiginde kenarlart ve alt kismt sandigin gerisine gidiyor, ama arkast , oyuncu icin
yeterli derecede dnde kaltyordu.

Kiigtik bolmeler gosterilirken, oyuncu buytk olanda saklantyor ve arkast hareketli
bir panele gelecek sekilde kaldirdig: dizleri ile sag duvara yakin duruyordu.
Mekanizmanin sahte parcalart da ona yer birakacak sekilde katlantyordu.

Anahtarin kiiciik bolmenin kilidinde déntistinii duydugunda ayaklarint uzatiyor ve
dénen duvarin panelini makinanin arkasindaki bogluga itiyordu. Sonra geriye gidiyor,
tam ¢ekmecenin tzerinde bir taban olusturmak icin  alcalmis olan iki kenar ile
bacaklarini 6rtiyor, katlanmis olan metal aksami yeniden diizenliyor ve bir baska gizli
paneli bedeninin {ist kismint saklamak icin itiyordu. Sandigin i¢ kismi koyu renkli bez
fle aynt hizaya geldiginde duvarlar ve taban mum isifinda kau, sert gériintiyordu.
Biyik bolmelerin kapisinin kilitlenme sesi operatore kendisini saklavan paneli
kaldirmast icin bir uyart oluyordu. Oyuncu ufak bir lambay1 yakiyor ve sag duvardan
kiclik bir masaya dontsebilen bir bolmeyi indiriyordu. Bunun lizerinde kiictik bir
satrang tahtast yer altyordu. Oyuncu sandigin arkasinda gizli bir kapiyt acarak, Tiirk’lin
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hareketlerini yoneten mekanizmanin basina gegtyordu. Bir uzatma cubugu alalarak,
Tiirk’lin sol koluna sabitlenmig bir bagka cubuga bunu ekliyordu. Uzatma cubugunun
sonuna dogru, operatoriin satrang tahtasinin tist kismuna gelen yerin tizerinde Ttrk’in
parmaklarini agip kapatan bir kaldirag ve en ucta da mandala benzeyen metal bir
baslik ver aliyordu.

Oyuncunun kullandigt satrang tahtast, seyahatlerde kullantlanlara benziyordu. Ancak
her karenin ortasinda ikiser delik vard. Minyatiir kirmizt ve beyaz satranc taglar,
Tiirk’an tahtasinda yer alan daha biiytk taslarla ayn1 konumdaydi. Operatér oynadig
zaman kendi satrang tastn1 bir delikten digerine hareket ettiriyordu. Islemi yapan,
uzatma ¢ubugunu Turk’tin kolunu kaldirmak icin kaldirdiginda Turk de bu eylemi
stirdirtiyordu. Ardindan cubupun ucu 6nceden oynanmis tasin bulundugu karedeki
ikinet delige getirilirdi. Cubugun ucu delige girmeden 6nce cubuk tizerindeki kontrol
kaldiraci tersine doner ve Tirk’tin uyan pargayt yakalamast saglanirdi. Uzatma cubugu
tekrar Ttk n tagt kaldirmast icin yiikseltilir ve uygun kareye tasinirds. Sonra da uygun
kareye geldiginde parmaklart agilir ve tagt birakirds.

Operator, rakibin oyununu sandigin tepesindeki agtk bir kaprdan izler ve her karenin
altinda asih duran metal disklerin hareketini izlerdi. Tiirk™an bedeninde vantrilogun
kuklasindaki sopaya benzer sekilde dik duran ikinci bir metal kafasinin dénmesini;
ipler ise gozlerinin kaymasini sagliyordu.

Turk’tin cazibesi elbette gizeminde yatiyordu ve Philedelphia satranc kultibiinin
tveleri bunu  kesfettiklerinde ilgilerini kaybedip Turk’t 1850 yilinda Cin Mizesi'ne
verdiler. _

Tirk burada uzak bir kosede hareketsiz halde tozlanmaya terk edildi. Egzotik
kostiimu soldu. 1854 yilinda Chestnut ve Ninth sokaklarinda yer alan National
Theatre’da yangin cikti. Alevler miizeye de ulasti. Kimi parcalar miize gorevlileri
tarafindan kurtarildi. Ama bunlar arasinda Ttrk yoktu.

Tiirk’ten yaklagtk 40-50 yil sonra bir bagka satranc oyuncusu Ajeeb diinyaya getirildi.
Tiirkin hikayesi ne kadar dramatik 1se Ajeeb’in ki de bir o kadar strlarla doluydu.
Charles Hooper'in 1865’te yarattigt Ajeeb Londra, Berlin, Paris, New York ve
Chicago’da sergi ve gosterilerde yer almists. 1868 yilinda London Royal Polytechnical
Institute’ta, 1868-76 arasinda da Crysatal Palace’da serfilenen Ajeeb, Berlin'de de tic
ay gibi bir donemde yuz bin kisi tarafindan ziyaret edildi. 1880°de Jim Smith adindan
bir ingiliz’c satilarak, Coney Island’a tagindi. Burada operator, Sam Gotski adinda bir
satran¢ oyuncusuydu. Smith bu gosteriler sirasinda, bir bagkasinin da Ajeeb’in icine
girerek mekanizmanin nasil isledigini ve iplerin kontrol edilisini 6grenmesi icin,
Gotski’nin bir yardimet kullanmastni istemisti. Gosterilerden birisinde oyunu kaybeden
bir izleyicinin sinirlenerek Ajeeb’i gévdesinden silahla vurunca Smith ve Gotski, bu
olayt ortbas etmeye caligarak cinayeti sakladilar. 1898’c gelindiginde Sam Gotski,
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Ajeeb’in icerisinde oyunlarint oynarken tuhafliklarin oldugundan yakinmaya ve Ajeeb’in
kontrolden c¢tktiginy, kendi basina karar vererek oynadigini sdylemeye baslamisti. Gotski
ve Smith bunun iizerine aynldilar ancak isledikleri ortak sug da bir stire daha sir olarak
kalds. 1900’lerin ortalarinda gelindiginde Gotski, New York’ta bir kliipte gostertler
yapan sihirbazlarla calismaya baslamisti. Burada Kempelen'lerin uzaktan akrabasi olan
Gustav Burzendt ile tanistt. Bu arkadaslik kisa sardi, cinkii Sam Gotski, Gustav’in
ortbas edilen cinayet hakinda bir seyler bildiginden stiphelenmisti. Gotski, bir daha
ortalarda gérilmemek uzere kayiplara karisti.

Ajeeb elbette operatorsiiz kalamayacaktt. Ancak Gotski’nin ardindan ise alinan tki
ovuncu da Ajeeb’in basina buyruk harcket ettiginden yakindilar. Donemin Gnli satrang
ovuncularindan olan Albert Beauregard Hodges gostesilerde Ajeeb’in icinde oynamaya
basladt.

15 Mart 1926’da Coney Islan’da ctkan bir yanginda Ajeeb de yandi. Ancak bir stire
sonra, 1932°de, Frank Farina ve Jesse Henley adinda iki kii, ad1 bilinmeyen birisinden
Ajeeb’in bir kopyasint alarak Kanada'da bir tura ¢tktilar. Bu adi bilinmeyen kisinin
Smith ve Gotski’nin cinayetinden siiphelenen Burzendt oldugunu diisiinebiliriz. Ciinka
Burzendt, biiyiik amcasinin intni sirdiirmek ve ondan da baskin olma hayalleri ile
bir ara A\jeeb’t satin almak istemis, ancak buna parast yetmeyince calmay: diigtinmuistii.
Bu tur sirasinda Ajeeb’in gizli giicleri olduguna dair soylentiler yayilmaya baglamist.
IFarina bu hikayeleri aragtirmaya karar verdi ve Ajeeb isminde bir baska satrang oynayan
makinanin daha Kanada'da gosteriler yaptigint 6grendi. Farina’nin neler kesfettigini
bimiyoruz ancak bu oyuncunun gelecegi sdyledigine dair de hikayeler yaytmist. [kinci
Diinya Savast’na gelindiginde ise Ajeeb ve yeni sahipleri ortadan kayboldular.

Sonug yerine

Avrupah mucit ve bilim adamlannin yaratug bu hayvan ve insan modellerini,
“ger¢ekligin yansimast”, “gercekligi degistiren imgeler” ya da “gercekligin voklugunu
orten imgeler” olarak nitelendirilebiliriz. Baudrillard (1983: 11)1 izledigimizde bu
veniden canlandirmalar, gerceklikle hicbir iliskisi olmayan, kendi kendilerinin
simtulasyonu olarak dugiinmemiz de mimkiindir.

Mesele, 1z stirtilecek yol icin bu duraklardan birisinde karar vermek ise, Tiirkin
yaradilist, degisen sahipleri, gezileri, gosteri yaptigt yerler, icine girerek satrang
hamlelerini yapmasini saglayanlar, bu kisilerin cinsiyetleri ya da hangt ulustan olduklart
konusunda, her biri kendince ikna edici olabilen birbirinden farkli okumalar yapilabilir.
Bu duraklarda oryantalizm tezlerine basvurulabilir; modernlesme kuramlars
dogrultusunda, bilginin tarihi bir cerceve olarak ele ahnabilir; tarihsel kosullar
cergevesinde paralellikler tekrarlar ya da yansimalar, belirli 6rintiler aranabilir; ya da
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bu metinler parcalanip bir blitinligiin var olmadigs gosterilmek istenebilir; bosluk
doldurma oyunlart ile metin, kendisine ragmen okunabilir. Tiirk’iin elbiselert, sandigt,
donip duran gozleri, basarili hamlelerde gikardigs sesler, parcalara ayrilip yeniden bir
araya getirilebilir, Kempelen’den, Willis ve Bonaparete’in ogluna, Maelzel le Mouret’in
arasindaki iligkinin ve Maelzel'in 6limiinin dramatiklifine varana dek ¢ok s6z sarf
edilebilir. Benzer okuma girisimleri Ajeeb’in gevresinde olusturulan sir perdesi ya da
Vaucanson’un modelleri icin de mimkindir ya da Ajeeb ile Turk arasinda
karstlastirmalara gidilebilir. Ancak yeniden yazilacak olan tiim bu hikayeler “kelimeleri
sarf etmek”ten Gteye gitmeyecek gibi goriintiyor.

Deleuze ve Guattari’nin insan ve dogay1 birbirine baglayan siireclere yaptgt vurgu,
tiim bu yaratma denemelerindeki temel kaygtya belki bir ipucu olabilir. Clinkii bu
makinalarin yaraticilarinin hayat hiyakeyeleri ile yarattuklarinin hikayelert birbirinin
icerisine giriyor. Insan ve doganin birbirlerini karsiliklt olarak ve birbirlerinin icerisinde
trettikleri; bu makinelerin “ciftlestigi” bir stite¢ s6z konusu burada artik.

Cerceveyl biraz genislettigimizde, yukarida anlatilanlar benzeri somut modeller
olmasinin da gerekli olmadifini fark ederiz. Efsane ve masallarda yer alan kesik bas
va da bagsiz govde gibi grotesk figiirler, golge oyunu ve kukla tiyatrosu da bu kapsama
dahil edilebilir. Bedene verilen topografik anlamlar icerisinde kafanin, kozmik bir
karsilip1 oldugunu disindigiimizde, kesik bas figird,
insan baginin insan bedenindeki en degerli parca olarak
goriilmesine baglanir (Ocak, 1989). Birbiri icetisine girmis,
birbirini yaratan stirecler burada da s6z konusudur. Doga
ile sinirlarla ayrilmamus bir beden imgesinden Bakhtin de
s6z eder. Avrupa tarihinin anlagilmasinda Ortacag
parodisindeki grotesk beden imajina ve karnavallardaki
neseli ve giilenlere de yonelik glilmenin 6nemine dikkat
gekerken, Bakhtin de bedenin tamamlanmamisligint
vurgular. Insan bedeni ona gore Ortacag karnavallarinda
hayvanlarla, objelerle ve diinya ile kartsmis haldedir ve bu
dénem parodilerinde seytan da komik figurdtr, kararstzdir
ve resmi olmayan gorisi yansitir.

Ote yandan Karagoz'de (IKudret 1969) de Bakhtin’in
grotesk realizmini andiran bir tamamlanmamislik s6z
konusudur. “Ferhad ile $irin” oyunununda bags1 kopan
bir esek vardir ve bu haliye yasamaya, ayakta durmaya
devam eder; aynit oyunda Karag6z, bahgesinde dlen esegini
ayaklarint dikmis halde sirt Gsti yatarken gériince onunla
yapabileceklerini diisiinmeye baslar; 6l bir esek bir koltuk
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olarak ya da ayaklart izerine bir sini kondugunda masa yerine kullandabilir. Karagéz
esefini eline alir ve onu diirbiin olarak kullanmayt tercth eder. “Tahmis™ adl ovunda
da Karagoz ve Hacwvat'in birlikte bindikleri esek bu agirhiga dayanamayinca ortadan
ikive boliniir. Karagoz esefini kenetciye gotirerek ckletmeyi distintir. Ancak kenetci
bu isi tets yapat ve 6n ayaklart ile arka ayaklart biri agagtya biri yukartya gelecek sekilde
kenetler. Burada bir anlam aranmasi gereken nokta varsa eger o da kenetcinin yanlis is
yapmastinda gibi gorintyor. Ama yanlis kenetlenmis olan esek de bir ige yarar sonugta
ve Karagoz bu durumdaki egegini kasaba gotiiriir.

Hayali ya da degil, bu yaratilan modellerin kendi igerisinde bigimsel 6zelliklerine
gore birbirinden ayrilmast, siniflamast elbette miimkiindiir. Insanin disaridan ya da
icine saklanarak kontrol ettigi somut modeller, “kurgu” olanlar seklinde bir siniflama
yapip bunlarin farklar Gzerine distnilebilir. Ancak bunun 6tesinde bu, grotesk ve
melez ya da “hybrid” modellerin verili bir semiotik sistemde yeni bir kombinasyon
olarak ortaya ctktiklart agiktir. Bu figiirler ister satrang oyuncusu ya da Vauconson’un
ordegl, isterse Gargantua ya da “ekler kenetler yine vururum” diyen Karagoz veya
giderek derisinin rengi acilan Michael Jackson olsun, “6tekinin tanidik olana yaklagmast”
(Mason 1991) gibi bir islev de goriitler. Ancak melez ya da “hybrid”in Mason’un
ifade ettigi sekli ile zorunlu olarak bir yapibozumcu okumaya gotiirmesi de gerckmiyor.
Cunkd tim bu yaraulan ya da yeniden bigimlendirilen masal kahramanlarinda ve
modellerde ortaklik, “yeniden yaratmak” tizerine temelleniyor. Bu yaratma girisimleri,
Foucault’nun disipline edildigini séyledigi bedenlerden, varolussal bir katgr ile styrilma
vollarint arama ¢abasina benzetilebilir. Boyle bir benzerlikten yola ¢ikildiginda konu
artik Tark ya da Ajeeb degildir. Burada artik konu modeller degil, modelleri yaratan
insandir. Bu modeller Gizerinden yapilacak bir okuma belki, Baudrillard’in vurguladigt
sckliile (1983, 7-10) “ikonoklast”lar ve “ikonolater”ler arasindaki ¢cekisme baglaminda
daha anlamlt olabilir. Ancak gézden kagirilmamas: gereken, hangi okuma ya da
degerlendirmeyi yaparsak yapalim, modeller Gireten insan ve onun varolus kaygisin
disarida biraktigimizdir.

Bu noktada s6z konusu kaygt, bizi zamanin ¢ok katmanlilig diistincesine gétiriyor.
Insanin kendi benzeyisinde ve dogal 6rnekler dogrultusunda makineler yapmasi bir
durusa gore bilgi ile kutsalin ayrimlasmasi gibi bir stire icerisinde degerlendirilebilir.
Ancak aynt noktadan bakarak, karsimizda “Tanrt’nin insant kendi suretinde yaratugs”
diistincest ile harcket eden - tam da ayni nedenle ve kutsala olan bagimlilig1 nedeniyle-
varaticthging bu yonde kullanan insant gérmek de mimkiindir. Burada insanin
benzetlerini ve dogada yer alanlarin modellerini yaratmasini tek basina, cizgisel bir
zaman anlayist dogrultusunda bilginin ilerleyisine ve modernelesmeye baglt olarak
degerlendirmek cksik bir girisim gibi duruyor.

Yukartda sozlint edilen gok katmanlt bir tarih anlayist temelinde, en buyik payt
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insanin varolussal kaygisindan aldigini diigtindigiim bu yaratma gabalart “zihniyet”,
“zihinsel yapilar” ya da “uzun stire” gibi terimler gercevesinde degerlendirilebilir. Tipk
uygarligin, insanin saldirganlik ve cinsellik icglidiilerini denetleme islevine baglanisi
gibi, modeller yaratmay1 da insanin varolus kaygisina, 6limli oldugunu bilerek yasamak
durumunda olusuna baglamak mimkiin. Bu modelletin neleri temsil ettigi; goriinir
veya gizli anlamlary; kullamlis bicimleri; bir kiiltiir icerisinde neleri mesrulastirdiklan,
daha kapsayic1 bir ifade ile s6ylersek, bilimsel bilgideki “ilerleme” siireci ise toplumsal
ve ekonomik vapilardaki degisimlerle ve siyasi olaylarla anlamli hale geliyor.
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Abstract

In this article, the story of “Turkish Chess Player”, the automaton, is summarrized
and the simulations of animals and humans in the form of mechanical automata
are considered as the endeavour of the human’s understanding of his/her place in
the natural world, and its place in the universe. The life-like imitation of human
movements hides a deeply rooted anxiety of humanity beyond a question such as
“Can a machine imitate human?”. “Can human beings imitate God?” If living
with the knowledge of being mortal is accepted as the main anxiety, to read these
man made machines only within their own structuralities will be limited.

Key words
God, mechanical automata, simulation, history, long term.
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